ManoMoneta - Storytelling

AB 1: Endlich Hockeystar

1 Philipp hat es geschafft! Seine Eltern haben ihm erlaubt, dem Hockey-
verein beizutreten. Jetzt braucht er nur noch die richtige Ausriustung.
Am nachsten Tag fragt er bei seinem Kumpel Paul einmal nach, was
man dafUr alles braucht.

5 Nach der Schule kommt er nach Hause und legt seinen Eltern eine
fertige Einkaufsliste vor. Philipp ist sehr stolz, dass er alles so gut

Schlager, eine Trinkflasche, Schienbeinschoner und naturlich eine
groBe Sporttasche. ,Puh, die Liste ist aber ganz schoén lang”, sagt

10 seine Mutter. Und da Philipp auch noch wachst, sehen seine Eltern
schnell, welche Kosten da noch auf sie zukommen.

Philipp § Uberlegt FalVlaWIEN=-TESTe s BI-T[otTeR \Wunsch erfUllen [S[aleRef:

J\\aNlesELiiValel=lall bekommen kann. ,Vielleicht kann ich einen Freund

Sl lICReNE 07 “ Uberlegt er. Philipp schnappt sich gleich mal sein
15 Smartphone und seinem Freund [ZE101.

vorbereitet hat: Er braucht Sportschuhe, Trainingsklamotten, einen \/ﬁ

AB 2: Das neue Hobby

1 Emma hat sich endlich entschieden — sie mochte Gitarre spielen
lernen. Um ihre Eltern davon zu Uberzeugen, dass sie es ernst meint,
hat sie sogar schon nach dem passenden Unterricht im Internet
gesucht und geschaut, was eine Gitarre Uberhaupt kostet.

Als sie ihren Eltern stolz von ihrem Vorhaben erzahlt und ihnen zeigt,
was das neue Hobby kosten wurde, sind ihre Eltern sprachlos. Das
Instrument, das Emma im Internet gefunden hat, ist ziemlich teuer.
Auch der private Unterricht ist nicht gerade gunstig. Ihre Eltern freuen
sich, dass Emma so motiviert ist, schlagen ihr aber vor, sich vielleicht
10 doch lieber ein kostenguUnstigeres Hobby zu suchen. Aber Emmas Ent-
schluss steht fest. Sie mochte Gitarre spielen lernen.

u

Am néchsten Tag trifft sich mit ihren Freundinnen. Zusammen

sie, wie sie [EENAENEN sl A e laaaal und gleichzeitig
konnte. [N, ruft IYEY.
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ManoMoneta - Budgetplanung

Aufgaben: Endlich Hockeystar

Verteilen Sie die Aufgaben je nach Leistungsstarke und/oder Kreativitat
der Lerngruppe.

Aufgabe 1

Jetzt seid ihr dran: Was kénnte Philipp tun, um die Kosten etwas
geringer zu halten?

0 Legt die verschiedenen Losungen der Geschichte mit den bunten
Karten nach. Die Farben der Karten helfen euch dabei.

@ Diskutiert im Anschluss, fUr welche Lésung ihr euch entscheiden

wuUrdet.
__________________________________________________________________ 8
Aufgabe 2
Jetzt seid ihr dran: Was kénnte Philipp tun, um die Kosten etwas
geringer zu halten?
0 Legt die verschiedenen Losungen der Geschichte mit den bunten
Karten nach. Die Farben der Karten helfen euch dabei.
e Schreibt dann einen der Losungswege in Form einer kleinen
Geschichte auf.
__________________________________________________________________ >8

Aufgabe 3

Jetzt seid ihr dran: Was konnte Philipp tun, um die Kosten etwas
geringer zu halten?

0 Uberlegt euch gemeinsam verschiedene Lésungen. |hr kénnt euch
bis zu zwei Lésungen ausdenken und diese mit den Spielkarten
legen.

9 Damit es leichter wird, ist der Start der Geschichte schon gelegt.
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Aufgaben: Das neue Hobby

Verteilen Sie die Aufgaben je nach Leistungsstarke und/oder Kreativitat
der Lerngruppe.

Aufgabe 1

Jetzt seid ihr dran: Was meint ihr, welche Idee Mia haben kdonnte? Auf
dem 2. Arbeitsblatt findet ihr drei verschiedene Lésungen.

€D Legt die verschiedenen Lésungen der Geschichte mit den bunten
Karten nach. Die Farben der Karten helfen euch dabei.

9 Diskutiert im Anschluss, fUr welche Lésung ihr euch entscheiden
wurdet.

Aufgabe 2

Jetzt seid ihr dran: Was meint ihr, welche Idee Mia haben konnte?
Seht euch die verschiedenen Lésungswege an.

0 Legt die verschiedenen Lésungen der Geschichte mit den bunten
Karten nach. Die Farben der Karten helfen euch dabei.

e Schreibt dann einen der Losungswege in Form einer kleinen
Geschichte auf.

Aufgabe 3
Jetzt seid ihr dran: Was meint ihr, welche Idee Mia haben kdonnte?

0 Uberlegt euch gemeinsam verschiedene Lésungen. |hr kénnt euch
bis zu zwei Losungen ausdenken und diese mit den Spielkarten
legen.

9 Damit es leichter wird, ist der Start der Geschichte schon gelegt.



ManoMoneta - Budgetplanung

Losungen: Endlich Hockeystar

S EUIN erzahit BGERYN Flohmark stattfindet |

* Gemeinsam gehen sie dort hin und Philipp ClgNeEETd gebrauchte Sacheng

* Diese er von seinem IESSSAeEE]

Losung 2:

* Paul SR doch einmal im Internet [REISAZAVSS A 0N,
* In einem [olglllalkNiglelell fUr Gebrauchtwaren konnte er elSlo]E e gl CISEISa =g

R die nicht so teuer sind.

Losung 3:

» Paul [ERISHEA AR sich doch einen zu [EEAERY, um sein
I i Mit dem verdienten kann er sich dann ein
paar der NgICICUI{C1al.

*  Er kénnte ihr IEER, um das Geschenk zu kaufen.

. kénnte ihm die [SSaLEEa dann mit ihren Euros PR GIERT.

Losungen: Das neue Hobby

Losung 1:

RYIEY empfiehlt IR kostenginstigen Unterricht zu
[ suchen |

* Sie findet eine Musikschule in ihrer Nahe, die einen niedrigen N{eJaEIs] olTIig:Te
fordert. Die Schule somit in das [ENEEE.

Losung 2:

*  Mia [Ei4ERY =ikl dass es hilfreich sein kann, einmal finRiEnEd nach einer
Gitarre zu [HV«s=l.

* Man kann dort zum Beispiel [s[Eloe eI cR (el l=1aRilgle[=1g8, die nicht viel kosten.

Emma kdnnte dann mit ihren Eltern Uberlegen, welche Sachen sie kauft und

einen Teil mit ihrem [IERSAae el ol A=A

Loésung 3:

* Mia IEY GroBeltern [ an |
* Sie erinnert sich, dass ihre Oma auch EEReICEERENIvAld, die jetzt aber nur auf
dem Dachboden liegt.

- Sie [iElzel, ob Y Instrument bekommen (&1}
¢ Dann wurde sie viel  sparen |



